MATURITNI TEMATA

Informatiky a vypo ¢€etni technika

1. Informace a inform&i zdroje (Informace a jeji charakter, infofnéazdroje a jejich kvalita, metainformace,
etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava)

2. Informace a informani zdroje (etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava)

3. Podtt, jeho komponenty a periferniizzeni (principy fungovani, digitalni zdznam informaci, propojeni
pocditace s dalSimi (digitalnimi) Z&zenimi)

. Periferni z&izeni (principy fungovani...)

. Historie vypoétni techniky, druhy patacu

. Orientace v principech, moznostech a praktickém vyuZiitg@o¥ych siti

. Oper&ni systémy — charakteristika, funkce, vlastnosti, ovladani, moznosti nastaveni, prace s daty

. Aplika¢ni programy, programovaci jazyky, forméaty datovych soubor
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. Bezpé&nostni pravidla  pouzivani poitace a internetu (problematika gta&ovych vini a cerv, firewall)
10. Internet — struktura, fungovani &epled vyuZziti
11. Sluzby internetu — WWW, e-mail, on-line komunikace, b&zg@d&omunikace, hledani informaci na internetu
12. Textovy editor (prosedi textového editoru, nastaveni zobrazeni dokumentu, zasaryvaoif textu

VvV podtaci)
13. Textovy editor (struktura textu #ifazeni stylu, forméatovani (vzhled) textu,&ma stylu, typograficka a
esteticka pravidla)

14. Textovy editor (vkladani dalSich objekto textu a jejich vlastnosti, textové tabulky, Sablony, jejich vyuZziti a
tvorba,)

15. Textovy editor (dalSi néstroje textového procesoru, export a import dat, PDF fotevwita-tvorba)

16. Tabulkovy procesor (principy funkce a oblasti vyuZivani tabulkovych pracesarktura tabulky, vzorce a
funkce obecngadresace bukgrelativni a absolutni), editace a phidurek, zakladni vzorce a funkce,
forméatovéani vzhledu tabulky, tvorba a editace wjraf

17. Tabulkovy procesor (filtrovani azeni dat, formul&, podminky a podmimné& formatovani, export a import
dat)

18. Podtacové grafika, prezentace (zakladni pojmy a principy z oblasttgo¥é grafiky, grafické a
multimedialni formaty, jejich vlastnosti a zptisoby vyuZziti, zakladni zasady spravné Upravy grafickych
dokument)

19. Podtatova grafika (ziskavani, Upravy a publikovani fotografii, prace v rastrovém grafickém editoru)
20. Podtacova grafika (zaklady prace v (vektorovém) kreslicim programu)

21. Prezentace (principy Uuspi prezentace, ipfava podklada pro prezentaci, nastroje pro tvorbu prezentace,
vytvoieni a nastaveni prezentace, zasady zpracovaitdfm& prezentace)

22. Tvorba webovych stranek (Struktura webu, struktura HTML dokumentu, epiwsiebové stranky exportem
z aplika&niho programu, provazani dokumeoidkazy)

23. Multimédia (zakladni pojmy a principy z oblasti multimédii, multimedialni formaty s@ubiskavani a
prehravani multimedialnich souliprziskavani aighravani multimedialnich souligr

24. Pouzivéani retmich databazi (zékladni pojmy a principy z oblasticréleh databazi, struktura databaze,oblasti
pouZiti rel&nich databazi, vkladani a editace dat, import a export dat)

25. Algoritmizace a zaklady programovani (algoritmizace ulohy, vliastnosti algoritehlegisouasnych
zpusobu tvorby progratn-objektové a vizualni programovani)



